Die lustige
Faltkuh

= <—falten

" Drack und zieh den
Schwarz versichtig,
dann bewegt sich
der Kopf!

- <—Tfalten

Schneide
zwei Schlitze
in den Ricken.
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in diesen Schlitz
kormmt das
Schwanzteil rein ...

... aus diesem
Schlitz kommt
das Schwanz

raus.

i\ Anleitung:
Schneide die Kuh-Teile aus.

Schneide zwei Schlitze in den Riicken.

Falte den Falte die Kuh.
Kopf/Schwariz

folgendermalen: Klebe das Vorder- und Hinterteil an die Kuh.

Falte den Kopf/Schwanz wie beschriebzn.
Stecke den Schwanz durch die beiden Schiitze im Riicken.

Driicke und ziehe den Schwanz vorsichtig, um den Kopf zu beweagen.
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Die lustige
Faltkuh

Driick und zleh den
Schwanz vorsichlig,
dann bewegt sich
der Kopfl

<—falten

<—falten

Schneide
zwel Schiitze
In den Ricken.
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In diesen Schiiz ... aus dlesem

kommt das Schliz kommt

Schwanztell rein ... das Schwanz
raus,

H Anleitung:
Schneide dle Kuh-Teile aus.
Schneide zwei Schilize in den Riicken.

Falle den Falle die Kuh.
KopfiSchwanz
folgendermalen: Klebe das Vorder- und Hinterell an dle Kuh.

g Falle den Kopf/Schwanz wie beschrieben.

Stecke den Schwanz durch dle belden Schlllze Im Riicken.

7 Drilcke und zlehe den Schwanz vorsichlig, um den Kopf 2u bewegen.
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Die lustige o

Faltkuh

Drisck und zieh den
Schwanz vorsichlig,
dann bewegt sich
der Kopfl

— — <—falien

<—falten

Schneide
Zwei Schlize
in den Rcken.
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In diesen Schiiz «.. 3us dlesem

kommt das Schiltz kommt

Schwanzleil rein ... das Schwanz
raus.

H Anleitung:
Schneide die Kuh-Telle aus.
Schneide zwei Schilize in den Riicken,
3 Falle die Kuh.
Klebe das Vorder- und Hinlertell an dle Kuh.

Falts den
Kopf/Schwanz
folgendermaBen:

S

Falle den Kopf/Schwanz wie beschrieben.
Stecke den Schwanz durch dle beiden Schilize Im Riicken.
7' Drilcke und ziehe den Schwanz vorsichlig, um den Kopf zu bewegen.



